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A digitalis technoldgiak és az e-learning térnyerése
forradalmasitotta az oktatast. Az idegennyelv-tanulds
terén kilénésen jelentds a valtozas, mivel a
hagyomanyos mddszerek gyakran nem képesek teljes
meértékben lefedni a nyelvtudds komplex terileteit. A
mesterséges intelligencia (Al) integraldsa az e-
learningbe Uj dimenzidt nyitott, amelynek révén a
nyelvtanuldsi folyamat még hatékonyabbd és
személyre szabottabbd valhat. A projekt célja, hogy
feltdrja, hogyan jarulnak hozzd a modern technoldgiak
és az Al az idegennyelv-oktatas mingségének
javulasahoz, valamint milyen gyakorlati alkalmazdsaik
léteznek. Kutatasi altémak a projekten belil: 1. A
digitalis eszk6z6k szerepe az e-learningben, 2. Al
alalapu alkalmazésok, chatbotok, nyelvtanulasi
applikaciok helye és szerepe az idegennyelv-
oktatasban, 3. A kiejtés és a beszédkészség fejlesztése
a mesterséges intelligencia-alapu alkalmazasok
segitségével, 4. Az interaktivitas és gamifikdcio, 5.
Digitalis kompetencia a nyelvoktatasban: eléfeltétel
vagy cél. A kutatas eredményei kiderulhet, hogy a
mesterséges intelligencia nem csupan egy technikai
ujdonsag, hanem az oktatdas gyokeres megujitasanak
eszkoze. A projekt megallapitasai segithetnek az
oktatdknak és a fejlesztéknek abban, hogy
hatékonyabb e-learning platformokat hozzanak létre,
amelyek a tanuldk szdmara a lehetd legjobb tanulasi
élményt nydjtjak. Végss soron a projekt hozzajarulhat
a digitélis kompetencidk fejlesztéséhez és az
élethosszig tartd tanulds koncepcidjanak
népszer(sitéséhez.

P03BUTOK LidPOBMX TEXHONOTIN Ta €NEKTPOHHOTO
HaBYaHHA PEBO/IOLLIOHI3yBaB OCBITY. 3MiHW 0cO6A1BO
BifUYTHI y chepi BUBYUEHHA IHO3EMHUX MOB, OCKINbKU

TPaAMLiHI MeTOAM YacTo He B 3MO3i NOBHICTIO

OXOMUTU CKNAAHI aCNEKTU MOBHOT KOMNETEHTHOCTI.

IHTerpaujs WTy4Horo iHTenekTy (LUI) B enekTpoHHe

HaBYaHHA BiAKPWUIA HOBI MOXKAMBOCTI, 3pO6MBLLN

NpoLEC BUBYEHHA MOB e 6ibl epeKTUBHUM Ta
nepcoHanizoBaHMm. MeTolo NPOEeKTY € AOCAIAXKEHHA

TOro, K cy4acHi TexHonorii Ta LI cnpuaoTb
NONINLEHHIO AKOCTI BUKNAAAHHA IHO3EMHUX MOB i AKi
NPaKTUYHI 3aCTOCYBaHHA BOHW MatoTb. MigTemu
AOCNIAKEHHA B pamKax NpoekTy: 1. Ponb undposmx
IHCTPYMEHTIB B @NeKTPOHHOMY HaB4aHHi, 2. Micue i
ponb goaatkis Ha ocHosi LI, yaT-60TiB | AoaaTKiB Ana
BMBYEHHA MOB Y BUK/NAAaHHI iHO3eMHUX MOB, 3.

MoninweHHA BUMOBM Ta MOB/IEHHEBMX HABUUOK 3a

AONOMOrOt0 A0AaTKIB Ha OCHOBI LUTYYHOTO IHTENEKTY.
4. |HTepaKTUBHICTb Ta reimidikauis, 5. Ludposa
KOMMETEHTHICTb Y BUKNAAAHHI MOB: NepesymoBa Yn
meTa. Pe3ynbTaTv JOCNIAKEHHA MOXYTb NOKa3aTH, Wo
LWITYYHUIA IHTENEKT — LLe He MPOCTO TEXHIYHA HOBMHKA,
a IHCTPYMEHT ANA PafMKanbHOrO OHOB/IEHHA OCBITU.
BUCHOBKM NPOEKTY MOXYTb A0OMNOMOITU OCBITAHAM Ta
po3pobHMKam cTBOpuTH binblu edeKTUBHI Nnatdpopmmn
€/1eKTPOHHOTO HaBYaHHA, AKi 3abe3nedytoTb
HaWKPaLWMi MOXKAMBKI AOCBIA HABYAHHA Ans
CTyAeHTIB. B KiHLeBOMY NiACYMKY, MPOEKT MOXe
CMPUATM PO3BUTKY LIMGPOBUX KOMMETEHTHOCTEN Ta
NPOCYBaHHIO KOHLLeNLi HaBYaHHA NPOTArOM YCbOro
KUTTA.

The rise of digital technologies and e-learning has
revolutionized education. The change is particularly
significant in the field of foreign language learning, as
traditional methods are often unable to fully cover the
complex areas of language proficiency. The integration
of artificial intelligence (Al) into e-learning has opened
up a new dimension, making the language learning
process even more efficient and personalized. The aim
of the project is to explore how modern technologies
and Al contribute to improving the quality of foreign
language teaching and what practical applications they
have. Subtopics of research within the project: 1. The
role of digital tools in e-learning, 2. The place and role
of Al-based applications, chatbots, and language
learning applications in foreign language teaching, 3.
Improving pronunciation and speaking skills with the
help of artificial intelligence-based applications, 4.
Interactivity and gamification, 5. Digital competence in
language teaching: prerequisite or goal. The results of
the research may reveal that artificial intelligence is
not just a technical novelty, but a tool for radical
renewal in education. The project's findings can help
educators and developers create more effective e-
learning platforms that provide the best possible
learning experience for students. Ultimately, the
project can contribute to the development of digital
competences and the promotion of the concept of
lifelong learning.




