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A projekt az irodalom és a digitalis
vizsgalatara Gsszpontosit, amely a 20. szazad végén és a 21. szazad
elején az egyik legjelentSsebb tendencidva vélt a kulturalis és irodalmi

Ennek a a a jelentGségét az hatarozza meg,
hogy az irodalom mar nem korlatozédik a nyomtatott szévegre, hanem
aktivan integralja a vizualis, hang- és interaktiv elemeket, ezaltal
kiterjeszti a miivészi kifejezés hatarait, és befolyasolja azt, ahogyan az
olvasok érzékelik, értelmezik és megélnek az irodalmi méveket. A
multimédia nemcsak a megjelenités formajat valtoztatja meg, hanem
magat a narrativa lényegét is érinti, hozzajarulva a linearis
megjelenitésrél a polifonil i alis és i i valé
attéréshez. A projekt célja a multimédias technoldgiak modern angol
nyelvl irodalomra gyakorolt hatasanak elemzése, valamint szerepiik
tisztazdsa a szerz6, az olvaso és maga az irodalmi széveg funkciinak
ujragondolasaban. A fébb feladatok a kévetkez6k: a multimédias
irodalom megjelenésének torténelmi hatterének vizsgélata; a
kulcsfontossagu miifajok és formak (hipertext regények, elektronikus
koltészet, digitalis narrativak, interaktiv novelldk, transzmédia
projektek) azonositasa; A vizudlis és hangzo komponensek narrativ
stratégidkra gyakorolt hatasanak vizsgalata; annak nyomon kévetése,
hogy a multimédias platformok hogyan alakitjak at az irodalom
kulturalis statuszat a globalizalt vilagban.

A kutatds varhato eredményei a kovetkez6k: a multimédia kortars angol
nyelvii irodalmat dtalakité folyamatanak mélyebb megértése; a f6
trendek és esztétikai stratégiak azonositasa; a szoveg, a kép és a hang
kozotti kapesolat tisztazasa; kovetkeztetések megfogalmazasa a digitalis
technolégiak szerepérdl az irodalmi hagyomanyok megérzésében és
megljitdsédban. A projekt hangsilyozza a multimédias irodalom oktatési
és kulturalis jelentGségét is, amely Uj lehetGségeket nyit a tanulasra, az
olvasas népszerdisitésére és az irodalmi 6rokséghez valo hozzaférés
bévitésére a fiatalabb generacié kérében.

MPOEKT NPUCBAYEHWMIT BUBYEHHIO AMHAMIYHOIT B3aEMOAIT niTepaTypu it
UMPPOBUX TEXHOOTIN, WO CTaNa OAHIEI0 3 HAWBAXK/IUBIWNX TEHAEHLIN
KyNbTypHO-NiTepaTypHOro npouecy KiHua XX — no4atky XXI ctonirtra.
AKTYaNIbHICTb AOCAIKEHHA 3yMOB/IEHA TUM, LLO /IITEPATYPa BiKE He
0BMEIKYETHCA PYKOBAHMM TEKCTOM, @ aKTUBHO iHTErpye BisyanbHi,
ayAjanbHi Ta iIHTEPAKTUBHI @N1eMEHTU, PO3LMPIOKYU MEXI XYA0KHBOTO
BUMC/IOBIOBAHHA Ta BNAMBAIOYN HA CNOCOBM CNPUIAHATTA, iHTepnpeTaLyi
i NepexuBaHHA NiTepaTypHoro TBopy. My/nbTUMeaja He nLe 3MiHIOE
$opmy nogadi, a 1 TOPKAETLCA CAMOT CYTi HApaTUBY, CNPUAIOYN
nepexoAy Bif, NiHIMHOro BUKAAAY A0 NONIGOHIYHNX, MyNbTUMOAANbHUX
Ta iHTEpPaKTUBHWUX Mogeneit. MeTolo NPOEKTY € aHani3 BNAuBY
MYNIbTUMEAIMHNX TEXHONOTII Ha Cy4acHy aHIOMOBHY NiTepaTtypy Ta
3’AcyBaHHA iXHBOT PO y NepeocmucneHHi GyHKLiN aBTopa, Yutava i
Camoro NiiTepaTypHOro TeKcTy. Cepes OCHOBHUX 3aBAaHb: AOCNIANTH

icTopuryHi L:17]

nitepatypw;
BM3HAUYUTM KNKOYOBI KaHPU Ta popmm (rinepTeKkcToBi pomaHu,
eN1eKTPOHHa noesis, UMpPOBI HapaTMBMK, IHTEPAKTUBHI HOBEAM,
TPaHCMeAjiHi NPOEKTH); BUBUUTU BNAMB Bi3yaNbHUX Ta ayAiaNbHUX
KOMMOHEHTIB Ha CTpaTerii Hapauyii; NPOCTEXKUTH, AK MybTUMEAIAHI
nnatpopmu TpaHCHOPMYIOTb KyNbTYPHMUIA CTaTyC NiTepaTypu B
rnobanizosaHomy CBiTi. O4iKyBaHMMM pe3ynbTaTamu AOC/IAKEHHS €
rauble po3ymiHHA TOro, Ak MyNbTUMeAa TPAHCHOPMYE CydacHy

The project focuses on the study of the dynamic interaction between
literature and digital technologies, which has become one of the most
significant tendencies in cultural and literary processes of the late 20th
and early 21st centuries. The relevance of this research is determined by
the fact that literature is no longer limited to printed text but actively
integrates visual, audio, and interactive elements, thereby expanding
the boundaries of artistic expression and influencing the ways in which
readers perceive, interpret, and experience literary works. Multimedia
not only transforms the form of presentation but also affects the very
essence of storytelling, encouraging a shift from linear narration to
polyphonic, multimodal, and participatory models. The purpose of the
project is to analyze how multimedia technologies are shaping
contemporary English-language literature and to explore their role in
redefining the functions of the author, the reader, and the literary text
itself. The research sets out several tasks: to investigate the historical
preconditions for the rise of multimedia literature; to identify key
genres and forms (such as hypertext fiction, electronic poetry, digital
storytelling, interactive novels, transmedia projects); to examine the
influence of visual and auditory components on narrative strategies;
and to consider how multimedia platforms reshape the cultural status
of literature in the globalized world. The expected results of the
research include a deeper understanding of how multimedia transforms

AHINIOMOBHY NiTEPaTypy; BU3HAYEHHA AOMIHAHTHUX Ta
eCTETUMHUX CTPaTerii; yTOUHeHHA A3KY TEKCTY, Ta

y English-language literature; the identification of

3BYKY; GOPMYNIOBaHHA BUCHOBKIB WOAO PO LUPOBUX TEXHONOTIN Y
36epexeHHi Ta OHOB/IEHHI NiTepaTypPHUX TPAaAULLIi. MPOEKT TaKOK
MAKPECAIOE OCBITHE i KyNIbTyPHE 3HAYEHHA MyIbTUMEAIHOT
NniTepaTypu, AKa BiAKPUBAE HOBI MOXKNMBOCTI ANA HABYAHHS,

i uuTaHHA T2 noctyny Ao nitepatypHoi
CNaAWMHN cepes MONOAOTO NOKOMIHHA.

trends and aesthetic strategies; the clarification of the
relationship between text, image, and sound; and the formulation of
conclusions regarding the role of digital technologies in the preservation
and renewal of literary traditions. The project also highlights the
educational and cultural significance of multimedia literature, which
offers new possibilities for teaching, popularizing reading, and
expanding access to literary heritage among younger generations.




